Manual Mount Experiment using plate Modelixino 2.6 

  This new book is to present to demonstrate character, another of the many types of projects that can be performed with Modelixino 2.6, allowing anyone using their creativity to develop projects from the projects reported here. 

For those who do not know this powerful micro controller (see here). And we can say that it is not necessary to obtain some knowledge of electronics and programming to perform interesting experiments. 

  Components needed for assembly of the experiment;   

· 1x Card Modelixino 2.6; 

· 2x "LED circuit" of MODELIX; 

· 1x "Sensor Light" of MODELIX; 

· 3x connector with two wires MODELIX; 

· 3x Pair connector type fork. 

· Wires for connecting components; 
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For a better use of the concepts covered in this manual we will understand the logic of programming, so we follow the sequence featuring the program. 

  

/*ACIONAMENTO CONDICIONAL ANALÓGICO

  * Este programa tem finalidade que criar um sistema para obter condições ao Modelixino para ativar LED's já conectados.

  * O tempo que os LED's serão ligados e desligados dependerão

  * dos valores obtidos pela sensibilidade do Sensor de Luz.

  * by DojoDave http://www.0j0.org 

  * http://www.arduino.cc/en/Tutorial/AnalogInput 

  */

int sluzE = 2;               // selecione a entrada analógica para o sensor

int ledD = 5;                // selecione o pino 5 digital para o LedD

int ledE = 6;                // selecione o pino 6 digital para o LedE

int val = 0;                  // variável para armazenar o valor proveniente do sensor

void setup() {

  pinMode (ledD, OUTPUT);            // declarar o LedD como uma saída digital

  pinMode (ledE, OUTPUT);            // declarar o LedD como uma saída digital

}

void loop() {

  val = analogRead(sluzE);                // ler o valor do sensor

  if (val>140){                               // declarar a variação para primeira condição

    digitalWrite (ledD, HIGH);        // definir ledD em nível alto (ligado)

    digitalWrite (ledE, LOW);         // definir ledE em nível baixo (desligado)

    digitalWrite (releM, LOW);       // definir releM em nível baixo (desligado)

    }

else if (val>=120&&val<=139) {  // declarar a variação para segunda condição

  digitalWrite (ledE, HIGH);         // definir ledE em nível alto (ligado)

  digitalWrite (ledD, LOW);         // definir ledD em nível baixo (desligado)

  }

  else if (val<119)  {                       // declarar a variação para terceira condição

    digitalWrite (ledE, LOW);         // definir ledE em nível baixo (desligado)

    digitalWrite (ledD, LOW);        // definir ledD em nível baixo (desligado)   

  }

}

  

The outline of this program is based on the use of play of the drive LED's from the ratio of one analog sensor, which is the Light Sensor MODELIX. 

              We all understand that an analog logic, it operates at rates of changes in your system, but this sensor would be different, as the LDR (Light Dependent Resistance), the work rate of the ambient light to turn the LED's, is impossible to simultaneously drive both. 

              But this drive has a random target to be observed, which shows the change in the LDR system, ie the change in light of the region influences the capture sensor. 

              See the pictures below that exemplifies what was prescribed above: 
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                             Figure 1                                             Figure 2 

 We see in figure 1 the band responsible for the absorption of the ambient light in Figure 2 we note the size of the radius to capture the performance of the LDR system, in case we have an opaque tube to limit this region, but these observations are another im portant information that does not seem logical, after the capture of information acts in the LDR circuit logic Ω ohms and the logic program is represented in binary (0 to 255 bytes), then it is understood that the software Modelixino 2.6 operates in binary logic . This is done to limit the variation of the system as a whole would otherwise make more complicated the determination of the desired variant, so that the software itself does the processing of data received. 

              Take note that this program is only an idea of how to use an analog circuit, we now understand the program for possible changes. 

              To this was divided into three parts: 
  

Primeira parte: Introduzindo os componentes responsáveis pelo o funcionamento do programa

int sluzE = 2;               // selecione a entrada analógica para o sensor

int ledD = 5;                // selecione o pino 5 digital para o LedD

int ledE = 6;                // selecione o pino 6 digital para o LedE

int val = 0;                  // variável para armazenar o valor proveniente do sensor


Aqui podemos notar que o código (int) tem como característica apresentar ao sistema, quais serão os “usuários” responsáveis às manifestações do contexto geral a descrito no programa.


Exemplo:


   Instruções de comando
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    Nome do componente “usuário”
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 Porta de entrada do “usuário”.

int sluzE = 2 ; 

Segunda Parte: Determinação dos Usuários

void setup() {

  pinMode (ledD, OUTPUT);            // declarar o LedD como uma saída digital

  pinMode (ledE, OUTPUT);            // declarar o LedD como uma saída digital

}


Com a notificação dos usuários no instante inicial do programa, precisa-se determinar como eles irão agir, e esta determinação é realizada pelo (void setup ()), ou seja, atitude direita aos usuários, contudo esta etapa obtém-se duas situações que são (INPUT e/ou OUTPUT). Veja o exemplo:

 
     Instruções de comando
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           Usuário a ser classificado
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  Situação do usuário

pinMode (ledD, OUTPUT);  

Terceira parte: Atuação do Programa

void loop() {

  val = analogRead(sluzE);                // ler o valor do sensor

  if (val>140){                               // declarar a variação para primeira condição

    digitalWrite (ledD, HIGH);        // definir ledD em nível alto (ligado)

    digitalWrite (ledE, LOW);         // definir ledE em nível baixo (desligado)

    }

else if (val>=120&&val<=139) {  // declarar a variação para segunda condição

  digitalWrite (ledE, HIGH);         //definir ledE em nível alto (ligado)

  digitalWrite (ledD, LOW);         // definir ledD em nível baixo (desligado)

  }

  else if (val<119)  {                       // declarar a variação para terceira condição

    digitalWrite (ledE, LOW);         // definir ledE em nível baixo (desligado)

    digitalWrite (ledD, LOW);        // definir ledD em nível baixo (desligado)   

  }

}


Nesta última fase de programação, é feita a consideração que o programa irá realizar, como anteriormente os “usuários” foram determinados e sua situação descrita, aqui serão escolhidos em qual situação eles funcionaram. O responsável por esta etapa é o (void loop ()), que dá as funções aos usuários e após o término destas ações retorna novamente ao estágio inicial e prossegue sucessivamente as atividades, até que haja uma intervenção do programa ou uma interrupção na alimentação do micro controlador. 

val = analogRead(sluzE); Num primeiro momento determinamos o val=0, pois como estamos programando com um sensor analógico, queremos depender que o mesmo determine as variações absorvidas e transfira para o programa. 

if (val>140) - else if (val>=120&&val<=139) - else if (val<119);  Com o sensor analógico ativo, a função (if, else if) é determinar em qual taxa de variação os “usuários” irão atuar.


Exemplo:

if (val>140){                               // declarar a variação para primeira condição

    digitalWrite (ledD, HIGH);        // definir ledD em nível alto (ligado)

    digitalWrite (ledE, LOW);         // definir ledE em nível baixo (desligado)

    }


Neste exemplo podemos notar que para um val>140, o programa é definido que o ledD permanecerá ligado, enquanto o ledE desligado, isto é somente uma atuação ao programa.

How far are understood the logic of the program and how to create the program components will be assembled to carry them out, because with it we can enjoy what we've up. 

              Now look at this step by step installation: 
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To understand the breadboard, we see the rectangle that represented the ranks of working with each other in vertical and five rows in total. 
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 Unlike the first rectangle, the bottom, it performs its functions in the horizontal direction, and two rows. 
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In this image we show the placement of the wires that make up this circuit, as a criterion was established that the strongest color (red) represents the positive sign of the connections, so the wire with color (black) is responsible for the negative sign. 

 After connecting the cables in their places, ground two black wires as the image shows. And then in sequence to feed the bottom line of the image, grounding the black wire and feeding the red wire.









              GND - wire grounded 

                                                                                                           5V - Wireless energized. 

 More features digital inputs, here the show is embedded in the program as indicated on the doors (5 and 6). 



To give continuity to the installation of the breadboard, there will be an adaptation to the light sensor in order to use it. 

See the sequence of images to understand. 

 With a wire, solder to the resistor sensor, taking care of welding on the positive.

Ask welded ready for use 





With the sensor prepared, will be its slot on the board Modelixino 2.6. 

You can see that it is embedded in the analog port 2, because the program was described. 

  





With extenders MODELIX will be made to fit the components, and then make connections in the breadboard. 

To successfully maintain the relationship between the cables, and the color the stronger the positive snap as the image above. 

After performing and stas connections will be made to fit the breadboard view images in sequence. 





  With these connections the step of assembling the components is completed, the next step will be to transfer the program to the microcontroller. 


  








